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Smáhlutasafn
Teldu og skráðu.

Flokkaðu smáhlutasafn í 3 flokka.
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Nafn:

Hvað heita flokkarnir?
Í hvaða flokki eru flestir hlutir?



Lengjur
Teiknaðu lengri hluti.

Teiknaðu styttri og lengri hluti.

Klipptu 5 rör í mislanga búta.
Raðaðu þeim eftir lengd.
Límdu bútana aftan á blaðið.
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Nafn:
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Mynstur
Haltu áfram með mynstrin.

Búðu til mynstur með kubbum.

Klappaðu mynstrin.

Búðu til tákn fyrir eitt mynstur.

Nafn:
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Teningaspil 1
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Nafn:

Færðu spilapeninginn
eins og teningurinn sýnir.

Hver vann?

Hvað átti hinn marga reiti eftir?

Hvaða tölu er best að fá á teningi?

Enda

2➝

Byrja

Ef þú lendir á svörtum
reit        ferðu 2 til baka.



Spilastokkurinn
Taktu mannspilin úr.
Raðaðu spilunum eins og hér er sýnt.
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Nafn:

Stokkaðu spilin og bjóddu einhverjum með þér í lönguvitleysu.

Hvað eru margir fjarkar? Hvað eru mörg svört spil?

Reglur:

Skiptið bunkanum í tvennt.

Hvor tekur eitt spil ofan af.

Sá fær slaginn sem hefur hærra spil.

Sá vinnur sem á fleiri spil þegar hætt
er eða hefur náð þeim öllum.


