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Markmid

Ad nemendur

« Kynnist pvi ad steerdfraedi er ad finna alls stadar { umhverfinu.

« Finni lausnir & verkefnum sem spretta Ur jardvegi skéldsagna.

+ Geti fundid olikar leidir ad lausn verkefna og rokstutt lausnir sinar.
« Aeetli og meeli lengdir og framkvaemi Gtreikninga Gt fré nidurstédum meelinga.
« Finni hlutfoll og brot med utreikningum.

« Aeetli og reikni tima.

+ Skodi eiginleika talna.

« Ppjélfist i utreikningum.

* Pjalfist i rokhugsun.

« Finni mynstur og regluleika.

Vid lestur skéldsagna vakna gjarnan margar spurningar og nyjar hugmyndir faedast. Til ad svara
beim spurningum parf innsaei og Utsjonarsemi likt og parf vid ad leysa flest steerdfraedileg vid-
fangsefni. Oft parf lika steerdfreedilega pekkingu til ad finna lausn & verkefnum svo sem eins
og begar atburdaras er rakin og sett i samhengi  tima og rdmi. Vid allt ndm er mikilveegt ad
geta sett reynslu sina { samhengi vid eitthvad sem er pbekkt og pad er lika leerdémsrikt ad geta
skodad sama vidfangsefni fré olikum sjénarhornum. Vid pad ad finna lausnir & vanda, velta
fyrir sér élikum lausnum & honum og gera dzetlun um pad sem vid tekur kemst hugsunin &
flug og ndmid faer merkingu i huga nemandans. Pad getur pvi verid afar dhugavert ad flétta
saman nam i steerdfraedi og lestur bokmennta og Urvinnslu Ur efni peirra.

[ bemaheftinu Téfrar er ad finna verkefni sem tengjast bokinni Abrakadabra eftir Kristinu
Steinsdéttur. Pau eru hugsud sem vidmid fyrir kennara og nemendur sem vilja skoda efni
bokarinnar fra élikum sjonarhornum og beita pekkingu sinni & steerdfraedi vid ad leysa pau.
Pau reyna & rokhugsun, innseei og Utsjonarsemi auk talnaskilnings og leikni i medferd talna
og lengdar- og timameelingum. Vi lestur békarinnar vakna éreidanlega miklu fleiri spurningar
og hugmyndir ad skemmtilegri verkefnum munu veentanlega feedast. Vonandi verdur petta
hefti til ad hvetja nemendur og kennara til ad semja eigin verkefni baedi i tengslum vid pessa
bok og adrar.

Gert er rad fyrir ad nemendur geti leyst 6ll verkefnin i bokinni &dur en peir vinna nemenda-
efnid Geisli 1A og 1B. Pad getur verid heppilegt ad byrja skolaarid & ad lesa bokina
Abrakadabra og leysa verkefnin i bemaheftinu dsamt 6drum sem verda til vid pa vinnu. Reynt
var ad hafa verkefnin i éttum dur en b6 pannig ad nemendur leeri eitthvad nytt af ad vinna
bau. Vidhorf nemenda til ndms motast vid vinnuna  skélanum og er vonast til ad pessi verk-
efni geti opnad augu einhverra nemenda fyrir pvi hvad steerdfraedi getur verid skemmtileg.

Tolur og reikniadgerdir

Alli byr ad Krokaloni 13. beer upplysingar gefa tilefni til ad velta fyrir sér eiginleikum talna.
Hvad er sérstakt vid toluna 13?7 Hvers vegna eetli margir telji hana dheillatélu? Pannig mé
skoda fleiri tolur og velta fyrir sér hvada eiginleikar eru samiginlegir ékvednum télum og hvad
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er olikt. Umraedur af sliku tagi geta varpad ljési & uppbyggingu tugakerfisins og eiginleika
reikniadgerda.

Pegar tolurnar i fyrri rammanum & fyrstu sidu eru skodadar er af morgu ad taka. 4, 8 og 16
eru sléttar tolur og 4 ganga lika upp f peim. Pess vegna er 9 60ruvisi tala. 4, 8 og 9 hafa bara
1 tolustaf, pess vegna er 16 6druvisi. 4, 9 og 16 eru ferningstolur (2 2,3+ 3 og 4 - 4), bess
vegna er 8 6druvisi. Ef skodud er talnarodin 4, 8, og 16, kemur i ljés ad tolurnar tvifaldast
(2-4=80g?2-8=16). bess vegna er 9 6druvisi. Ef til vill sj& nemendur eitthvad fleira en
hér er upp talid og mikilveegt er ad allar tillogur séu skodadar og nemendur feeri rok fyrir vali
sinu.

Hlutfoll

Mikid er af upplysingum i békinni sem gefa tilefni til hlutfallareiknings. Argur naer Alla i hné.
Haed hans er pvi 3 af haed Alla. Pessar upplysingar gefa tilefni til alls kyns ttreikninga og sam-
anburdar & peim Alla og Argi. Verkefni & sidum 2—4, 6 og 9 eru 6ll um hlutfoll.

Pad getur ef til vill reynst einhverjum erfitt ad reikna Ut lengd og breidd likamshluta Alla og
Args, en meelikvardinn & myndinni atti ad nytast vid lausn verkefnisins. Naudsynlegt er ad
nemendur hafi adgang ad malbandi til ad geta skodad pessi hlutfoll. P4 er audvelt ad skipta
i helminga, fjérdunga, &ttundu og sextandu hluta. Valid var ad hafa Alla 160 cm ad haed vegna
bess ad pd er audvelt ad reikna hlutfollin. Reeda mé hvort liklegt sé ad hann hafi verid svo
stor. | ségunni kemur ekki fram hve gamall hann var. Hlutféllin sem hér eru gefin eru ekki na-
kveem, en peegilegt ad reikna Ut fréd peim. Petta verkefni geeti hvatt einhverja nemendur til ad
reikna Ut hvort sému hlutfoll séu i peirra likama.

A bladsidu 3 er nemendum eetlad ad akveda sjalfir steerd kubbakassans. Pegar peir hafa leyst
verkefni & bls. 2 hafa peir vidmid til ad stydjast vid. Er ndg ad kassinn sé jafn langur Argi, eda
barf hann eitthvert svigrim til ad geta hreyft sig og teygt tr sér? Hve mikid parf pad ad vera?

Hlutfallaverkefnid & bls. 6 er nokkud strembid. Nemendur purfa ad atta sig & pvi ad fyrst parf
ad finna Ut hve mikid Argur hefur étid af hverri matartegund & akvednu timabili. Svo parf ad
skipta magninu & daga til ad finna hve mikid hann parf & dag. Naudsynlegt er ad nemendur
hafi hjalpargdgn til ad gripa til vid pessa Utreikninga, baedi hluti og vasareikni. Einnig er mik-
ilveegt ad nemendur beri saman ¢likar leidir sem peir fara vid ad leysa verkefnid og raedi hvers
vegna beir voldu dkvedna leid ad lausn.

A bls. 9 purfa nemendur ad meela staerd trjdnna & myndinni og reikna svo Ut raunverulega
steerd Ut frd meelikvarda sem gefinn er. Peir purfa sidan ad reikna steerd annarra trja Ut fra
gefnum hlutféllum. Sem fyrr skiptir miklu méli ad nemendur hafi adgang ad hjalpargognum,
s.s. reglustiku eda mélbandi.

i bokinni er skemmtileg lysing & pvi hvernig trén voru lyst upp, annars vegar danska jolatréd
med rafmagnslysingu og hins vegar grenitréd hans Args sem fuglarnir lystu upp med augum
sinum. Hér eru nemendur hvattir til ad velta fyrir sér hve miklu meiri lysingu parf & stéra tréd
en pad litla. Nidurstodur peirra geta ekki ordid ndkvaemar par sem trén eru keilulaga og grein-
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arnar misstorar. En umraedan eetti ad geta ordid til pess ad spurningar vakni og opna augu
nemenda fyrir ad samband milli steerda er ekki alltaf linulegt, heldur getur vaxid eftir
dkvednum studli. P6 ad sa skilningur sé ekki motadur hjad nemendum geeti pessi umraeda att
bétt { ad audvelda hann sidar.

Flutningur

Tvo verkefni eru um flutninga. A bls. 7 parf ad finna speglunaras i peim jurtum sem Argur lifir
a. Nemendur hafa oft fengist vid ad finna speglunarésa i jurtum og dyrum, en hér eru ny vid-
fangsefni. Finna méa baedi hlidrun og snuning i pessum plontum og er ekki dliklegt ad ein-
hverjir nemendur komi auga & pad. Ahugavert er ad taka upp umraedu um pad i tengslum
vid petta verkefni.

Rokfraedi

Fuglarnir sem settust ad { nyju trjdnum voru olikir beim sem fyrir voru. Pessar upplysingar gefa
tilefni til ad skoda dlika eiginleika peirra og bera pa saman. Slik skodun eflir mjog rokhugsun
og bjalfar nemendur i rokleikni. A bls. 5 eru verkefni sem hvetja til slikrar skodunar. Nemendur
geta sjalfir Utbtiid sér hjélpargogn til ad audvelda sér pessa vinnu.

[ verkefninu um heilsusmyrs| Betu parf ad snta tannhjélum um 3 ar hring. Ef nemendur hafa
adgang ad tannhjolum, t.d. Ur Teeknilegd geta peir gert eftirlikingu af vélinni eda hluta hennar.
Ef beir hafa ekki skodad hvernig tannhjol vinna saman er petta verkefni erfitt vidureignar.
Naudsynlegt er pa ad byrja & ad skoda einfold teeki sem tannhjol knyja &fram. Handpeytari er
daemi um slikt verkfeeri. Beta er ad blanda bolukrem.

Mynstur

Tofrapulur Args og Alla eru til umfjollunar & bls. 4. par endurtekur sig dkvedid stef og er pvi
upplagt ad skoda peer til ad undirbyggja frekari skilning nemenda & mynstri og sj& hvernig pbad
getur birst & oliku formi. Nemendur geta aeft sig i ad slé takt um leid og peir flytja pulurnar
og finna hrynjanda i peim.

Verkefni um trén & fotboltavellinum bls. 8 og gréda vars & bls.10 eru baedi talnamynsturs-
verkefni sem eettu ad undirbyggja skilning nemenda & algebru. Pad hentar vel ad nota toflu-
reikni til ad setja inn gildin og nemendur geta pa spreytt sig & ad gefa fyrirmeeli pannig ad
toflureiknirinn reikni Gt gildin. | badum verkefnum eru nemendur hvattir til ad finna ut hvad
gerist ef onnur gildi eru valin en pbau sem beir hafa pegar reiknad med. bannig eru peir hvattir
til ad reyna ad finna almenna reglu sem gildir pegar reiknad er Ut pad sem bedid er um, &n
bess ad peir purfi ad setja hana fram & formlegan hatt.

Timi
i ségunni er talsvert af upplysingum um hvenaer dkvednir atburdir gerdust. Pad er pvi spenn-
andi vidfangsefni ad reikna Ut hve langur timi lidur frd einum atburdi til annars og er pad god
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bjélfun i ad reikna tima. Verkefni & bls. 12—14 eru &Il um timareikninga og parf ad leita upp-
lysinga i bokinni til ad geta leyst verkefnid um Arg & islandi. Hin tvé, um klukkurnar i Pyrnirds-
arkastalanum og tofratélu Raudhettu, tengjast i raun ekki ségunni en eru géd pjélfun i ad
reikna tima.

Melingar

Pegar allt var komid i samt lag i heimabae Alla ték bagjarstjérnin til vid ad leggja gervigras &
fotboltavéllinn. Slikt verk kallar & maelingar og Gtreikninga i framhaldi af peim. A bls. 15 er
verkefni um petta. Maela parf steerd fétboltavallar, breyta einingum Gt frd gefnum hlutfollum
og reikna svo Ut hve mikid parf af gervigrasi & vollinn. Nemendur eru einnig hvattir til ad
teikna linur & vollinn. Ekki er ¢liklegt ad einhverjir peirra hafi pekkingu & hvernig peer eiga ad
vera og geta pba unnid Ut frd peim upplysingum. Einnig méa skoda fétboltavoll og gera par
nakveemar meelingar eda notast vid teikningar. Pad gildir um petta verkefni eins og morg
onnur  pessu hefti ad haegt er ad vinna pad af peirri nékvaemni sem adstaedur leyfa.

A bls. 16 er visbendingaverkefni { léttum dur par sem ferdast er um kastalann og nemendur
burfa ad skré hja sér bokstafi i gluggum hans til ad finna lausnarord. Galdrapulan er: Romsa-
pomsa. P4 eru nemendur hvattir til ad gera likan af kastalanum sem Argur tofradi. Slik vinna
kallar & gott skipulag, ndkvaemar meelingar og talsverda Utreikninga og 6rvar rimskyn nem-
enda. AJ pjélfa pannig saman huga og hond er god leid til ad 6dlast skilning & peirri steerd-
freedi sem beitt er vid likanagerdina og aetti peim tima sem fer { verkid pvi ad vera vel varid.

[ lokin eru nemendum gefnar dbendingar um hvernig vinna ma steerdfraediverkefni f tengslum
vid adrar sogur. Pegar slik verkefni eru undirbuin parf ad hafa augun opin fyrir 6llu pvi sem
getur ordid ad vidfangsefni sem krefst staerdfraedilegrar Urlausnar. Vid fyrstu syn er ef til vill
ekki margt sem kallar & slikt, en ef grannt er skodad vakna &reidanlega margar spurningar sem
gefa tilefni til steerdfraedilegrar drlausnar og hugmyndir um verkefni spretta Gt frd peim.
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